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3AUTOMATIZACIÓN

Software de control maestro que asegura la automatización de la 
continuidad 24/7 aún sin presencia de un operador. 

Puede controlar videoservidores de distintos fabricantes en una 
misma playlist, así como routing switchers, insertadores de gráficos, 
relays GPI y otros equipos broadcast. No requiere ningún hardware 
propietario para controlar los equipos externos.

Tiene ventana de previsualización de la señal on-air en tiempo real. 
Automatiza un gran número de eventos secundarios como la entra-
da y la salida de gráficos, recepción o inserción de marcadores SCTE 
o DTMF, la entrada y la salida de Squeeze Back, etc. 

En caso de fallo del playout principal, cambia automáticamente al 
servidor de respaldo usando la matriz de ruteo como el change-over. 
También, incluye la funcionalidad de Join-in-Progress.

Tiene múltiples relojes como el tiempo actual, “elapsed”, “remaining” 
y el tiempo hasta el próximo Timed Event (evento programado en 
una hora exacta).

Permite cambios de último momento en la playlist con un simple 
“drag and drop”, “find and replace” de un ID específico en la lista y 
también se puede copiar y pegar un evento o una parte de la lista de 
un lugar a otro. 

Las listas se abren de manera automática y se puede programar 
que el primer evento en la lista se lanze a una hora exacta a través 
del Timed Event. 

La interfaz de la base de datos permite buscar los materiales según 
el ID o la descripción en cualquier servidor o sistema de almacena-
miento dentro del flujo. 

Cuenta con botones para el control manual de routing switchers (2 
salidas y 6 entradas), insertadores de gráficos (8 botones) y relays GPI 
(4 botones).

Tiene integrado un sistema de avisos preventivos por e-mail que avisa 
sobre IDs faltantes, problemas con apertura de la playlist, freeze-alarms, 
desconexión de servidores, o cualquier otra eventualidad. 

Igson
Master Control Automation
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Igson CorePlay
(SDI / IP · HD  / 4K)

Servidor de playout multiformato 
que reproduce archivos de video,
audio, imágenes y streams 
(señales IP). Tiene integrada la 
cross-conversion en tiempo real, 
reproduce y graba señales con 
closed captions e inserta subtí-
tulos (.srt). Puede tener de 2 a 4 
canales Full HD bidireccionales 
playout/grabación. Los materia-
les se gestionan a través de una 
potente base de datos que tiene 
integrado un buscador avanzado.

Permite conectarse a dispositivos 
de almacenamiento NAS y SAN 

Igson PlayNow
(SDI / IP · HD  / 4K)

Channel in a Box profesional
y modular con automatización de 
listas de reproducción. Incluye un 
canal de playout totalmente auto-
matizado y un canal de previo.

Automatiza eventos primarios (vi-
deos, streams e imágenes) y secun-
darios (entrada y salida de gráficos, 
control de matrices, bloqueo de se-
ñal, etc.). Trae un scheduler integrado 
o se puede integrar con Igson MAM.

Crea informes As-run y logs de 
comandos.

y monitorea en paralelo alma-
cenamientos internos y externos 
para detectar actualizaciones de 
archivos.

Tiene la opción de generar salida 
banda base e IP de cada canal, y 
también es capaz de recibir y ge-
nerar marcadores SCTE 35 y 104, 
así como tonos DTMF. Se integra 
con Igson Graphics para insertar 
los eventos gráficos.

Permite control remoto de cada 
uno de los canales a través del 
protocolo VDCP. 

PLAYOUT

Permite apertura de automatiza-
da de listas de reproducción in-
cluso sin presencia del operador. 
Incluye la funcionalidad de Timed 
Event (eventos programados en 
un tiempo exacto). Se integra con 
Igson Live Source y puede recibir 
hasta 4 señales en vivo externas.
Reproduce todos los tipos de 
archivos de video más comunes 
en la industria. Tiene una potente 
base de datos con buscador.

Módulos opcionales: Gráficos, 
cuetones, control de router y 
squeeze back.

Master
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Igson MultiPlay
(2, 3 o 4 canales ·  SDI / IP)

Sistema de playout que permi-
te emitir de manera simultánea 
hasta 4 canales en Full HD o 2 
canales en 4K, cada uno con su 
ventana de previo, mientras las 
playlists se visualizan cada una 
en su pestaña.

Viene con Igson Live Source 
que recibe hasta 4 entradas en 
vivo, y cada una de ellas se pue-
de pautar como un Live Event 
en cualquiera de las 4 listas, o 
se puede enviar directamente 
al aire. Se puede automatizar 
la entrada y salida de gráf icos 
para cada canal de manera 

independiente, grabar la señal 
del program de cada uno de los 
canales, y, opcionalmente, pue-
de hacer el squeeze back (redi-
mensión 2D) de los canales. 

Trae la opción de clonar la señal 
del canal 1 a los demás canales, 
lo que permite enviar la misma 
señal en diferentes resolucio-
nes, si es necesario. 

Todos los módulos adicionales 
disponibles para Igson PlayNow 
(gráf icos, bloqueo, GPI, etc.) 
se pueden integrar con Igson 
MultiPlay. 

Producción

Igson Production Play
(SDI / IP · HD  / 4K)

Es un playout versátil y multifun-
cional que, además de la lista de 
reproducción, incluye una bo-
tonera virtual con 200 botones 
divididos en 10 pestañas para la 
reproducción manual de clips. 

Los botones se programan con 
un simple drag-and-drop desde 
la base de datos. En los botones 
se previsualiza una miniatura de 
los videos, para la comodidad de 
la operación. 

Las pestañas se pueden renom-
brar según la necesidad del ope-
rador y/o productor. 

A los botones se le pueden asig-
nar archivos de video, imágenes, 
archivos de audio o señales IP. 

Se puede habilitar la reproduc-
ción en bucle de los videos y su 
interfaz gráfica está optimizada 
para pantallas táctiles o se puede 
conectar a una consola física.  
 
Puede venir con 1 o 2 canales 
donde cada canal tiene su venta-
na de previo de las señales y, adi-
cionalemente, es posible añadir 
un tercer canal para la grabación 
de señales externas.

PLAYOUT
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Igson ClipStore
(SDI / IP · HD  / 4K)

Playout de clips de video e imágenes 
estáticas (Still Store) de 2 canales contro-
lados por una botonera virtual.

La botonera virtual consta de 400 boto-
nes divididos en 10 pestañas, está dise-
ñada para uso con pantallas táctiles y es 
compatible con consolas externas (pro-
porcionadas a petición del cliente).

Muestra la imagen de miniatura de cada 
vídeo cargado en los botones  (thumb-
nail). A cada botón se le puede asignar 
un nombre en específico para identifica-
ción rápida del material. Carga del mate-
rial directamente desde el explorador de 
Windows.

Al cargar un video a un botón, el video se 
puede trimear (marcar su in-point y su 

out-point) y tambièn se puede asignar 
una nueva miniatura (thumbnail) en 
vez de la que fue generada automática-
mente.  

Es ideal para todo tipo de producciones 
en vivo, ya que emite cualquier tipo de 
archivo de video (MOV, AVI, MPEG4, 
MXF, etc.) o imagen (JPG, PNG, GIF, 
BMP, etc). 

Cada canal viene con su playlist para las 
situaciones en que se requiera emitir 
varios archivos uno después de otro. 

FILL & KEY para imágenes
estáticas.

Igson ClipStore tiene la capacidad de 
enviar imágenes estáticas a través de 
“Key and Fill” en el segundo canal de 
playout.
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Igson Graphics

Insertador de elementos gráficos tales como logos fijos y animados, 
videos, textos fijos o en movimiento (cintillos), tickers, relojes, cro-
nómetros, secuencias de imágenes, créditos, etc. Un evento gráfico 
puede consistir en diferentes capas a las que se pueden aplicar múl-
tiples efectos como fade, blur (difuminado), movimiento, sombra, 
efecto de transparencia, etc.

Funciona como editor de plantillas gráficas (off-line) y como inserta-
dor de gráficos (on-line). Tiene 30 botones a los que se pueden asig-
nar los eventos gráficos y lanzarlos de manera manual por el opera-
dor. También, a través de la automatización integrada en el software, 
es posible programar que los eventos se disparen automáticamente 
en los días y horarios definidos o con una determinada frecuencia 
de repetición (por ejemplo, lanzar el identificador del canal cada 30 
minutos). A los eventos se les puede definir la duración después de 
la cual se van a apagar automáticamente.

El control de los eventos gráficos se efectúa sea por el medio del 
teclado y mouse, de una pantalla táctil o de una consola f ísica.

Los textos que se muestran en elementos como el cintillo o el ticker 
se pueden introducir manualmente, a través del Ticker Editor 
(software incluido en el paquete) o se pueden recibir desde una 
fuente RSS/XML. El Ticker Editor se integra con varios servicios de 
clima en tiempo real y puede recibir la información del clima para 
hasta 15 localidades a la vez y mostrarlas en forma de ticker.

El Igson Graphics también soporta eventos HTML5 (con transparen-
cia), lo que le da la libertad total al usuario para crear y mostrar sus 
elementos gráficos encima de la señal de su canal de televisión.

Esta solución se puede integrar con los playouts de Igson o puede 
funcionar como un equipo stand-alone, sea en modalidad de keying 
interno (recibe la señal, sobrepone los gráficos y regresa la señal ves-
tida) o keying externo (salida en fill y key).

GRAFICADORES
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Igson Capture
(SDI / IP · HD  / 4K)

Sistema de ingesta automatizada diseña-
do para capturar cualquier señal, ya sea del 
estudio, de un enlace satelital, de un equipo 
externo o de un stream y guardarla en el equi-
po local o en un servidor NAS o SAN. Es ideal 
para respaldar eventos en vivo ya sea para el 
archivo o para la posterior emisión en diferido.

Cuenta con tres tipos de grabación: 

Grabación Manual
• Operación manual, el cual el operador 
iniciará y finalizará la grabación del evento 
que se requiera.

Grabación Semi-manual
• Ofrece automatización mediante un tempori-
zador de grabación. Programa la duración de-
seada y la grabación parará automáticamente.

Grabación Automatizada
• Se pueden programar horarios específicos, 
hora, fecha, día y duración de la grabación 
así como  elegir la fuente de la cual se quiera 
grabar, haciendo de esto una grabación ver-
sátil y automatizada.

• Scheduler de grabación que permite pro-
gramar diferentes eventos de grabación en 
una record list para su automatización.

Cuenta con el monitoreo selecionable de 4 
señales por SDI o HDMI, ventana de previo, 
control de routing switchers.

Grabación en formato, códec y bit rate confi-
gurable.

Soporta:  MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4, H.264, 
XDCAM, DNxHD, DVCPRO-HD, Apple ProRes 
422 y otros.

GRABADORES
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Igson
ProofRec +
ClipExporter

Sistema de ingesta especialmen-
te diseñado para crear una copia 
legal de su señal en baja o en 
alta calidad. 

El Igson ProofRec graba la señal 
banda base o IP de manera 
continua 24/7, creando 1 clip 
por hora, lo que permite acceso 
rápido a cualquier segmento 
de su copia legal. Sobre la señal 
monitoreada se sobrepone el 
día, la fecha, la hora y el nombre 
del canal y se permite configu-
rar el tiempo que los archivos se 
quedarán en el almacenamiento 
local antes de ser movidos o bo-
rrados de manera automática. 

El software Igson ClipExporter 
está incluido con la licencia de 
Igson ProofRec y se usa para 
previsualizar las grabaciones de 
testigos, así como para segmen-
tarlas y exportar los segmentos 
como archivos de video, permi-
tiendo a la vez su transcodifica-
ción. A través de un buscador 
con calendario es posible acce-
der a, y extraer cualquier lapso 
de tiempo de su testigo que sea 
necesario.

Igson GR4

Es un sistema de grabación mul-
ticámara de 4 canales (“gang 
record”), ideal para grabar todo 
tipo de producciones como pe-
lículas, series, deportes, debates, 
programas de entretenimiento, 
programas religiosos o de culto o 
cualquier otro tipo producción que 
requiere una grabación multicáma-
ra en paralelo y “frame accurate”. 

Los 4 canales empiezan y termi-
nan de grabar de manera simul-
tánea con la precisión de cuadro, 
facilitando la edición posterior del 
material grabado en los editores 
no-lineales y evitando “Lip sync” 
durante la edición del material.

Antes de grabar es posible definir 
varios metadatos tanto comunes 

como específicos para cada uno 
de los canales de grabación como, 
por ejemplo:  título, descripción, 
fecha, ubicación, rollo, escena, toma, 
ángulo, cámara, camerógrafo, etc. 
Los metadatos de los archivos se 
pueden exportar en formato XML 
por separado para cada archivo o 
en conjunto,  para toda la filmación.
Para cada una de las entradas, 
el Igson GR4 genera en paralelo 
los archivos en alta calidad y en 
calidad proxy, ambas definidas por 
el usuario. 

Soporta una gran variedad de có-
dex y contenedores de video y de 
audio como, por ejemplo:  MPEG-1, 
MPEG-2, MPEG-4, H.264, XDCAM, 
DNxHD, DVCPRO-HD, Apple Pro-
Res 422 y otros.
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Igson
MAM / Generador
de Pautas

Es un programa multifuncional 
que se usa para la calificación 
y clasificación, así como para la 
gestión de los metadatos de la 
media almacenada tanto en el 
almacenamiento on-line como 
off-line.

Tiene integrado un canal de
previo con el que se pueden 
crear segmentos virtuales
(subclips), ajustar el nivel de
audio de cada clip, marcar
in-points y out-points (trim),
editar los metadatos, etc. La re-
producción de los videos puede 
ser progresiva o regresiva, cuadro 
por cuadro en velocidad x 10. 

Los videos se pueden agrupar 
en bloques a los que se pueden 
aplicar metadatos comunes y 
que se pueden pautar directa-
mente a la lista de reproducción. 

También, este programa es un 
generador de pautas que sirve 
para preparar las listas de repro-
ducción compatibles con Igson 
Master Control Automation, con 
antelación y para tantos días 
como se necesite.  Permite crea-
ción simultánea de playlist para 
hasta 10 canales diferentes.  Al 
crear una lista con el Igson MAM 
se pueden definir todos los even-
tos primarios y secundarios y se 

MAM Y SCHEDULING

pueden dejar antoaciones para 
los operadores del master.

Las listas se pueden exportar a 
los servidores en la red local o en 
la red remota (con una IP fija).

Se integra con varios sistemas de 
tráfico de los más importantes 
del mercado, pero también pue-
de importar pautas generadas 
con sistemas más elementales. 

Genera informes detallados de 
reproducción dentro de un lapso 
de tiempo deseado, así como 
informes As-run por día. 

Igson  Scheduler Lite

Generador de pautas para los sis-
temas channel-in-a-box Igson tales 
como Igson PlayNow, Igson Produc-
tion Play e Igson Multiplay. Permite 
crear listas de reproducción con an-
telación para tantos días como sean 
necesarios y tenerlas listas para su 
emisión. Programación de eventos 
primarios y secundarios así como de 
entradas en vivo.

El Scheduler Lite se comunica con la 
base de datos principal del playout 
y muestra todo el material presente 
en el servidor o en el almacena-
miento externo. Tiene un buscador 
potente para encontrar rápidamen-
te cualquier material a través de su 
ID, descripción u otros metadatos. 
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12 SUITE MCR

Es la potente suite de aplicaciones de Igson que permite ejer-
cer el control y automatización completa de un canal de tele-
visión. Es ideal para usarlo como software principal del Master 
Control Room (MCR).

Es mucho más que un servidor de video ya que, a parte del 
sistema de playout, proporciona herramientas para el control 
avanzado tanto de nuestro propio servidor de video como de 
los equipos de terceros. La instalación estándar viene con dos 
canales HD, ambos bidireccionales playout/ingesta, automa-
tización de playout de un canal, automatización de ingesta 
de un canal, insertador de gráficos y MAM-Scheduler. Puede 
preguntar sobre otras versiones disponibles.

Igson Broadcast Center
(SDI / IP · HD  / 4K)

La arquitectura abierta de las aplicaciones que forman la suite 
Igson Broadcast Center permite su integración con cualquier 
flujo de trabajo y con la gran mayoría de equipos y softwares 
de la industria broadcast.

• Igson CorePlay
• Igson Master Control Automation 
• Igson MAM
• Igson Graphics
• Igson Capture

APLICACIONES
DE LA SUITE IGSON 

BROADCAST
CENTER:
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Igson VisionMaster

Sistema para producción de todo tipo de eventos en vivo
con 4+2 cajas en modalidad “Picture-in-Picture”,
con inserción de gráficos y control de audio.

Funciona en modalidad editor-servidor (edición de diseño
en remoto, ejecución desde la cabina). 

Desde un editor se pueden enviar diseños y escenas a diferentes
servidores Igson VisionMaster.

• 4 entradas banda base SDI + 2 canales de playout de archivos
de video. Salida por SDI e IP.

• Configuación de posición, tamaño, aspecto, borde, zoom,
nudge, etc., para cada fuente.

• Configuración de “escenas” que combinan diferentes
entradas en forma de “Picture-in-Picture” y elementos gráficos.

• Fondos estáticos (imagen) o animados (video en bucle)
configurables para cada escena.

• Inserta logos, logos animados, cintillos, tickers, textos,
relojes, formas de colores, etc.

• Efectos de movimiento y offset de entrada y salida
para cada capa dentro de un evento gráfico.

• Cada entrada se puede enviar a pantalla completa o mostrar
dentro de “Picture-in-Picture”.

• Soporta visualización de páginas y plantillas HTML5.

• Los eventos gráficos se pueden lanzar de manera manual
o desde un rundown.

• Más 40 botones disponibles para disparar los gráficos
de manera manual.

• Permite creación manual de rundown o su importación
desde un archivo o vía MOS.

•Incluye audio mixer para el control de niveles de audio
de cada una de las entradas y los canales de playout.
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Igson
Replay Master

Es un software diseñado espe-
cíficamente para realización de 
eventos deportivos con funcio-
nalidades de video mixer, repeti-
ciones instantáneas, inserción de 
gráficos y sketching.

Soporta 4 fuentes por banda base 
o IP que se graban de manera 
simultánea para la mezcla en di-
recto y repeticiones y una fuente 
externa, por ejemplo, de la cabina 
o del estudio, que no requiere 
repeticiones. Soporta transiciones 
estándar (fade, blinds, chessboard, 
etc.) así como transiciones DVE.

Igson
Telestrator

Software que permite
dibujar l íneas y formas
sobre una imagen f i ja o
un video. Este dispositivo
se util iza a menudo en
retransmisiones deportivas
y meteorológicas para
diagramar y analizar jugadas
deportivas o patrones
meteorológicos entrantes. 

Está adaptado para patallas 
táctiles, permitiendo al
operador dibujar con el dedo, 
un lápiz óptico o un bolígrafo. 

Las repeticiones se pueden re-
producir en velocidad real o en 
cámara lenta (33% o 50%). Tiene 
un sistema de marcación de 
eventos que permite ubicar rá-
pidamente cualquier punto del 
partido que se está emitiendo 
y reproducirlo como repetición. 
Inserta gráficos creados con Ig-
son Graphics (reloj, scoreboards, 
etc.) y tiene integrada la tecno-
logía de sketching (dibujar sobre 
la pantalla) para el análisis más 
detallado de las mejores jugadas 
o de las jugadas más controver-
siales del partido.

Se pueden definer 4 colores y 
4 grosores diferentes, así como 
“Area Segura” dentro de la cual 
se permite dibujar.

La señal entrante puede ser por 
SDI o por NDI. Puede recibir la 
señal directamente desde Igson 
ReplayMaster por un protocolo 
IP nativo de Igson.
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Igson Transport
Converter

Es un software multifuncional 
de transcodif icación y detec-
ción de señales de video en 
tiempo real. Puede recibir 
señales en banda base y con-
vertirlas en señales IP (UDP o 
RTMP) o puede recibir seña-
les IP (UDP, SRT, HLS, RTMP) 
y convertirlas en señal banda 
base (SDI o HDMI).

Permite transcodif icación de 
una señal IP a otra (por ejem-
plo, RTMP a UDP) y puede 
hacer la cross-conversion de 
señales, por ejemplo, si la se-
ñal entrante es en SD la puede 
entregar en HD o viceversa.

Igson Transport Converter 
cuenta con un registro de 
logs de detección de impul-
sos de SCTE104, SCTE 35 o 
DTMF. Es posible consultar los 
logs según la fecha y la hora y 
también es posible exportar el 
registro en formato csv.

El software se comunica con 
sistemas de automatización 
Igson por protocolo nativo y 
con automatizaciones de ter-
ceros  vía GPI. Puede insertar 
marcadores SCTE 104, SCTE 35 
o DTMF al recibir un comando 
por GPI.



16 MULTIVIEWER

Igson HybridView

Permite la visualización de 
distintas fuentes de video SD/
HD/4K en una misma pantalla. 
Es ideal para salas de control que 
monitorean diversas señales, o 
para las operaciones en espacio 
reducido, evitando uso de varios 
monitores.

Se pueden monitorear hasta 16 
señales físicas o por red donde 
cada ventana de Igson Hybrid-
View funciona como un monitor 
independiente. Las señales se 
pueden recibir por SDI o por 
stream RTMP, HLS, UDP, NDI, 
etc. Incluso, puede monitorear 
señales UDP multiplexadas. Se 

pueden monitorear las señales 
en paralelo tanto vídeo como 
audio, también si son de distin-
tos formatos. Lleva integrado un 
mezclador de audio, para contro-
lar el nivel de audio de cada una 
de las señales de entrada.

Además, tiene implementado 
un sistema de alertas que avisa 
al operador en el caso de pérdi-
da de señal de cualquiera de las 
fuentes monitoreadas.

Se pueden poner etiquetas y 
reloj con offset encima de cada 
señal. La ventana completa se 
puede streamear por RTMP. 



automatizacion.tv

17



18 TIME SHIFTING

Igson
TimeDelay

Solución que cubre la necesidad de 
emisión de una señal en diferido. La 
salida es en banda base, mientras la 
señales entrantes se pueden recibir 
tanto por banda base como por IP. 
La señal saliente se puede reproducir 
con un retraso que puede ser desde 10 
segundos hasta varios días. Ofrece la 
posibilidad de insertar elementos grá-
ficos (texto, logo y reloj) lo que reduce 
la necesidad de tener un equipo adi-
cional para la inserción de gráficos. La 
señal entrante se graba en alta calidad, 
mientras la señal de salida se puede 
configurar que se reproduzca en la 
misma resolución o se puede hacer 

una conversión de señal (por ejem-
plo de SD a HD o viceversa). 

La solución soporta los Closed Cap-
tions, así como los marcadores SCTE 
104 y DTMF. La operación del apli-
cativo es muy sencilla y no requiere 
altos conocimientos técnicos. En un 
solo hardware pueden correr una o 
dos licencias de Igson TimeDelay.
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Igson AdPlay

Este sistema está diseñado para 
la regionalización de contenidos 
a través del bloqueo de señal 
mediante cue tones análogos 
(DTMF) o digitales (SCTE 104 y 
SCTE 35). Es aplicable para todos 
aquellos casos en que una señal 
central debe ser reemplazada 
por contenido local durante un 
periodo de tiempo determinado. 
Se utiliza habitualmente para 
la inserción comercial regional, 
para la inserción de spots elec-
torales locales o regionales, así 
como para evitar enviar a redes 
sociales materiales sin derecho 
para ser distribuidos a nivel inter-
nacional.

Este sistema consiste en dos 
canales: un canal recibe la señal 
principal, mientras el otro canal 
tiene una pauta con el conteni-
do local o regional que se debe 
reproducir durante el día. 

La pauta se puede controlar con 
el tono de entrada (tone in) y el 
tono de salida (tone out). Si se 
sabe la duración exacta de cada 
bloque regional no es necesario 
usar el tone out, ya que el siste-
ma regresará a la señal principal 
al final del bloque. Genera un log 
de los cue tones recibidos que se 
puede exportar en formato csv.

Igson
Cue Tones Inserter

Sistema de generación e inser-
ción de cue tones para el blo-
queo de señal y regionalización 
de contenido. Inserta cue tones 
análogos (DTMF) y digitales 
(SCTE 104) en señales de banda 
base y también inserta marcado-
res SCTE 35 en señales IP (UDP y 
SRT). 

Es posible definir la combinación 
de tonos DTMF y el canal de au-
dio en el cual se va a insertar el 
tono. También, es posible definir 
varios parámetros de los mensa-
jes XML para la inserción digital 
(DPI). 

El software se comunica con la 
automatización de Igson por un 
protocolo nativo, mientras que 
con las automatizaciones de ter-
ceros se comunica por GPI.

Genera un log diario de cue 
tones insertados que se puede 
consultar y exportar.

REGIONALIZACIÓN Y BLOQUEO DE SEÑAL


